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Пояснительная записка 

Сегодня обществу необходимы социально активные, самостоятельные и творческие люди, 

способные к саморазвитию. Инновационные процессы в системе образования требуют новой 

организации системы в целом. 

Формирование мотивации развития и обучения учащихся, а также творческой 

познавательной деятельности, – вот главные задачи, которые стоят сегодня перед педагогом в 

рамках федеральных государственных образовательных стандартов. Эти непростые задачи, в 

первую очередь, требуют создания особых условий обучения. В связи с этим огромное значение 

отведено конструированию. 

Одной из разновидностей конструктивной деятельности в школе является создание 3D-

моделей из LEGO-конструкторов, которые обеспечивают сложность и многогранность 

воплощаемой идеи. Опыт, получаемый ребенком в ходе конструирования, незаменим в плане 

формирования умения и навыков исследовательского поведения. Легоконструирование 

способствует формированию умения учиться, добиваться результата, получать новые знания об 

окружающем мире, закладывает первые предпосылки учебной деятельности. 

Важнейшей отличительной особенностью стандартов нового поколения является системно-

деятельностный подход, предполагающий чередование практических и умственных действий 

ребёнка. В этом смысле конструктивная созидательная деятельность является идеальной формой 

работы, которая позволяет педагогу сочетать образование, воспитание и развитие своих 

подопечных в режиме игры. 

Визуализация 3D-конструкций – это пространственная система познаний окружающего мира. 

В первую очередь данный вид конструирования направлен на развитие следующих процессов: 

1. Психическое развитие: формирование пространственного мышления, творческого 

воображения, долгосрочной памяти. 

2. Физиологическое развитие: развитие мускулатуры рук и костной системы, мелкой 

моторики движений, координации рук и глаз. 

3. Развитие речи: активизация активного и пассивного словаря, выстраивания 

монологической и диалогической речи. 

Игра ребенка с LEGO деталями, близка к конструктивно-технической деятельности взрослых. 

Продукт детской деятельности еще не имеет общественного значения, ребенок не вносит ничего 

нового ни в материальные, ни в культурные ценности общества. Но правильное руководство 

детской деятельностью со стороны взрослых оказывает самое благотворное влияние на развитие 

конструкторских способностей у детей. 

Актуальность 

Данная программа актуальна тем, что раскрывает для младщего школьника мир техники. 

LEGO-конструирование больше, чем другие виды деятельности, подготавливает почву для 

развития технических способностей детей. 

LEGO–конструирование объединяет в себе элементы игры с экспериментированием, а, 

следовательно, активизирует мыслительно-речевую деятельность учащихся, развивает 

конструкторские способности и техническое мышление, воображение и навыки общения, 

способствует интерпретации и самовыражению, расширяет кругозор, позволяет поднять на более 

высокий уровень развитие познавательной активности учащихся, а это – одна из составляющих 

успешности их дальнейшего обучения в школе. 

 

Цель программы: создание благоприятных условий для развития у учащихся 

первоначальных конструкторских умений на основе легоконструирования.  

Задачи программы: 

1. Развить регулятивную структуры деятельности, включающую целеполагание, 

планирование (умение составлять план действий и применять его для решения 

практических задач), прогнозирование (предвосхищение будущего результата при 

различных условиях выполнения действия), контроль, коррекцию и оценку;  



 
 

2. Сформировать умения излагать мысли в четкой логической последовательности, отстаивать 

свою точку зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно находить ответы на вопросы 

путем логических рассуждений; 

3. Развить коммуникативную компетентность младших школьников на основе организации 

совместной продуктивной деятельности (умения работать над проектом в команде, 

эффективно распределять обязанности, развитие навыков межличностного общения и 

коллективного творчества); 

4. Развить индивидуальные способности ребенка;  

5. Изучить детали простых механизмов;  

6. Повысить интерес к учебным предметам посредством конструктора ЛЕГО.  

 

Программа «Легоконструирование» рассчитана на 35 часов (из расчёта 1 час в неделю). В 

реализации программы участвуют учащиеся 1 класса. 
 

Режим занятий 

Возрастная 

группа 

Периодичность в 

неделю 

Продолжительность 

занятий 

Количество 

часов в неделю 

Количество 

часов в год 

 1 класс 1 45 мин 1 ч 35 ч 
 

Виды организации занятий: 

 По образцу 

 По карточкам 

 По собственному замыслу 

Методы обучения: занятия включают лекционную и практическую часть. Важной 

составляющей каждого занятия является самостоятельная работа. 
 

Учебно-тематический план  

№  

п/п 
Темы 

Кол-во 

часов 

1 
Ознакомительное занятие «LEGO- конструктор», знакомство с деталями, 

способом крепления, строительство по замыслу. Техника безопасности 
1 

2 
«Постройка ограды (вольер) для животных» 

Игра «Волшебный мешочек» 
1 

3 
«Строим зоопарк» 

Игра «Чего не стало» 
1 

4 
«Жираф и слон» 

Игра «Собери модель» 
1 

5 
«Дети» 

Игра «Что изменилось» 
1 

6 
«Заюшкина избушка» 

Игра «Отгадай» 
1 

7 
«Дед Мороз» 

Игра «Найди деталь такую же, как на карточке» 
1 

8 
«Птицы» 

Игра «Собери модель» 
1 

9 
«Домашние животные» 

Игра «Запомни и выложи ряд» 
1 

10 
«Автомобиль» 

Игра «Светофор» 
1 



 
 

 

 

Предполагаемые результаты реализации программы: 

Личностными результаты: 

 активное включение в общение и взаимодействие со сверстниками на принципах уважения 

и доброжелательности, взаимопомощи и сопереживания; 

 проявление положительных качеств личности и управление своими эмоциями в различных 

(нестандартных) ситуациях и условиях; 

 проявление дисциплинированности, трудолюбия и упорства в достижении поставленных 

целей; 

 оказание бескорыстной помощи своим сверстникам, нахождение с ними общего языка и 

общих интересов; 

 развитие мотивов учебной деятельности и личностный смысл учения, принятие и освоение 

социальной роли обучающего. 

 

Предметные результаты: 

результатами изучения курса в 1-м классе являются формирование следующих умений: 

- описывать признаки предметов и узнавать предметы по их признакам; 

- выделять существенные признаки предметов; 

11 «Самолет» игра «продолжи ряд» 1 

12 
«Плывут корабли» 

Игра «Что изменилось» 
1 

13 
«Беседка» 

Игра «Чья команда быстрее построит» 
1 

14 Конструирование по замыслу 1 

15 Конструирование по замыслу 1 

16 «Ракета и космонавт»  1 

17-

18 

Узор. Игры на логическое мышление 
2 

19-

20 

Лего азбука  
2 

21 Домик для Золушки»  1 

22 Сказочный городок  1 

23 Игра на логическое мышление. Игра «Продолжи ряд» 1 

24 Игры на логическое мышление 1 

25 
Игра «Запомни расположение» 

Конструирование по замыслу 
1 

26 Игра «Лабиринт»  1 

27 Игра «Разноцветный флаг» 1 

28 Башня «Дружбы» 1 

29 Конструирование моста 1 

30 Игры на логическое мышление 1 

31 Симметричность LEGO моделей. Моделирование бабочки 1 

32 Построение моделей «Звезда» 1 

33 Игра «Чья команда быстрее построит» 1 

34 Заключительное занятие «Ярмарка моделей» 1 

Итого: 34 



 
 

- сравнивать между собой предметы, явления; 

- обобщать, делать несложные выводы; 

- классифицировать явления, предметы; 

- определять последовательность событий; 

- давать определения тем или иным понятиям; 

- осуществлять поисково-аналитическую деятельность для практического решения прикладных 

задач с использованием знаний, полученных при изучении учебных предметов; 

- формировать первоначальный опыт практической преобразовательной деятельности. 

 

Метапредметные результаты: 

 развитие социальных навыков школьников в процессе групповых взаимодействий; 

 повышение степени самостоятельности, инициативности учащихся и их познавательной 

мотивированности; 

 приобретение детьми опыта исследовательско-творческой деятельности; 

 умение предъявлять результат своей работы; возможность использовать полученные 

знания в жизни; 

 умение самостоятельно конструировать свои знания; ориентироваться в информационном 

пространстве; 

 формирование социально адекватных способов поведения; 

 формирование умения работать с информацией. 

 

 

По окончании года обучения: 
В результате изучения данного курса у обучающихся должны быть сформированы личностные, 

регулятивные, познавательные и коммуникативные универсальные учебные действия как основа 

умения учиться. 

 

Формы подведения итогов 

1. Организация выставки лучших работ.  

2. Представление собственных моделей. 

3.  

Оценка освоения программного материала 

1. Устойчивый интерес к конструированию, технике; 

2. Способность быстро и эффективно решить творческую задачу на заданную тему; 

3. Умение легко собрать собственную модель и по готовой схеме; 

4. Четкая речь и культура речевого поведения. 
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